БАБА-ЯГА-КОСТЯНАЯ НОГА (Язя) — в славянской мифологии лесная старуха-волшебни​ца, ведьма, ведунья, заправляющая вихрями и вью​гами и по самому своему имени родственная со змеем. Баба-яга — изначально прародительница, очень древнее положительное божество славянско​го пантеона, хранительница (если надо — воин​ственная) рода и традиций, детей и околодомашне​го (часто лесного пространства). Бабе-яге принадлежит весьма важная роль в народном эпо​се и преданиях славянского племени. Живет она у дремучего леса в избушке на курьих ножках, кото​рая поворачивается к лесу задом, а к пришельцу передом; забор вокруг избы — из человеческих костей, на заборе черепа, вместо засова — челове​ческая нога, вместо запоров — руки, вместо замка — рот с острыми зубами. Она летает по воздуху и ездит на шабаш ведьм в железной ступе, погоняя толкачем или клюкою и заметая след помелом. Баба-яга обладает волшебными, огнедышащими конями, сапогами-скороходами, ковром-самолетом, гуслями-самогудами и мечом-самосеком. Преследуя сказоч​ных героев, убегающих от ее злобы и мщения, она гонится за ними черною тучею. Подобно змею, Баба-яга любит сосать белые груди красавиц и также, как он, ревниво сторожит источники живой воды и заботливо прячет в своих кладовых медь, серебро и золото. Наконец, подобно змею. Баба-яга пожирает человеческое мясо. Народная фанта​зия представляет ее злою, безобразною, с длин​ным носом, растрепанными волосами, огромного роста старухою. У Бабы-яги одна нога — костя​ная, она — слепа, она — старуха с огромными грудям». Связь с дикими зверями и лесом позво​ляет выводить ее образ из древнего образа хозяй​ки зверей и мира мертвых. Вместе с тем, такие атрибуты ее, как лопата, которой она забрасывает в печь детей, согласуются с интерпретацией сказок о ней как о жрице. Она — антагонист героя сказ​ки, воительница и похитительница, но сказка знает и образ дарительницы и помощника героя. 

БАБЫ-САМОКРУТКИ - окрутившиеся своей волей. «А во тьме белые томновали по лугу девки-пустоволоски да бабы-самокрут​ки, поливали одолень-траву» (А. М. Ремизов. «Сказки»).

ВАКОДЛАКИ — мертвецы, приходящие сосать кровь младенцев.

ВАМПИР — мертвец, бывший при жизни зло​деем, грабителем и вообще человеком с порочными наклонностями, в тело которого вселились нечис​тые духи. Уверяют еще, что если кошка перепрыг​нет через покойника, когда он лежит в избе, то умерший непременно сделается вампиром. Оска​ленные зубы мертвеца и румянец на его щеках ука​зывают в нем вампира. Спустя сорок дней после кончины человека, злой дух, поселившийся в его трупе начинает выходить из могилы, бродит по домам и сосет кровь из ушей младенцев и взрос​лых. Чтобы избавиться от вампира, его заклинают войти в кувшин, после заклятия горло кувшина затыкают пробкою, и затем отправляются на из​бранное место, там зажигают несколько возов дров и дерна и бросают кувшин в середину пламени: когда сосуд раскалится и лопнет с сильным треском, «народ успокаивает себя мыслию, что вампир уже сгорел».
ВАРКОЛАК — злой мертвец, бросается на женщин и вступает с ними в блудную связь; рожден​ие от него дети бывают без хряща в носу и обладают способностью видеть духов. 

ВЕДУН И ВЕДУНЬЯ — см. колдун, чародей, кудесник, волхв, вещая женка, колдунья, чаровница, баба-кудесница, волхвитка. 

ВЕДЬМА — женщина, решившая продать свою душу черту; отличается от всех прочих женщин тем, что имеет хвост (маленький) и владеет спо​собностью летать по воздуху на помеле, кочерге, в ступе и т.п. Русские ведьмы и Баба-яга носятся по воздуху в железной ступе, погоняя пестом или клю​кою и заметая след помелом, причем земля стонет, ветры свищут, а нечистые духи издают дикие воп​ли. Они имеют много общего с колдунами: ведьмы находятся в постоянном общении (для чего служат «лысые» горы, где происходят шумные игры ша​ловливых вдов с веселыми и страстными чертями); точно так же они тяжело умирают, мучаясь в страш​ных судорогах, вызываемых желанием передать кому-нибудь свою науку, и у них точно так же после смерти высовывается изо рта язык, необыч​но длинный и совсем похожий на лошадиный. Но этим не ограничивается сходство, так как затем начинаются беспокойные хождения из свежих могил; успокаиваются они точно так же осиновым колом, вбитым в могилу. В малорусских степях среди ведьм очень нередки молодые вдовы и при​том такие, что «не жаль отдать души за взгляд красотки чернобровой»; в суровых хвойных лесах ведьмы превращаются в безобразных старух напо​добие Бабы-яги. Ведьмы могут оборачиваться в разных животных, чаще всего в зловещих, темноперых и ночных птиц, свиней, собак и желтых ко​шек («стрига» — ночная птица, у чехов и слова​ков так называют ведьм; у хорватов стригоном зовут упыря). Очень часто ведьмы подвергаются истязаниям за выдаивание чужих коров. Ведьмы усердно занимаются приворотами и отворотами лю​бящих и охладевших сердец. По своим стихийным свойствам ведьмы могут свободно носиться посре​ди облачных источников, и потому в народе соста​вилось убеждение, будто они ходят по поверхности рек и озер и не тонут в глубине вод. Поэтому обвиняемых в колдовстве бросали в глубокие ому​ты: неповинные тотчас же погружались на дно, а настоящая ведьма плавала поверх воды вместе с камнем. Первых вытаскивали с помощь веревок и отпускали на свободу, тех же, которые признаны были ведьмами, заколачивали на смерть и топили силою. Кроме непременного маленького хвостика, рассказывают еще, что ведьмы, вместо двух, име​ют три сосца. «Ведьма сама почувствовала, что холодно, несмотря на то, что была тепло оде​та; и потому, поднявши руки кверху, отстави​ла ногу и, приведши себя в такое положение, как человек, летящий на коньках, не сдвинувшись ни одним суставом, спустилась по воздуху, будто по ледяной покатой горе, и прямо в трубу... вылезла из печки, скинула теплый кожух, опра​вилась, и никто бы не мог узнать, что она ми​нуту назад ездила на метле» (Н.В. Гоголь. «Ночь перед рождеством»).

ВЕДЬМАК — колдун или упырь-кровосос, ко​торый, по поверью, ходит после смерти и морит людей. Всего же чаще ведьмак — доброе суще​ство, не только ничего злого не творящее, но даже старающееся быть полезным: он ведьмам мешает делать зло, запрещает ходить мертвецам, разгоня​ет тучи и пр. Он и по смерти не теряет своей силы. Рассказывают, что не раз видели его, как он де​рется с мертвецами на могилах и всегда побеждает. 

ВЛХВА — колдунья, пророчица. 

ВОЛКОДЛАК (волколак, вовкулак, вовкун, вавкалак, вукодлак) — человек-оборотень, обладаю​щий способностью превращаться в волка. По рус​ским поверьям, вовкулаки бывают двух родов: это или колдуны, принимающие звериный образ, или простые люди, превращенные в волков чарами кол​довства. Считалось также, что колдуны могли пре​вратить в волков целые свадебные поезда. Человека-вовкулака легко узнать по шерсти, растущей у него под языком. По преданиям южных славян, приметой волкодлака является заметная, от рожде​ния, «волчья шерсть» на голове. Общеславянс​ким является представление о том, что волкодлаки съедают луну или солнце при затмении. Счита​лось, что волкодлак становится упырем, поэтому рот ему после смерти зажимали монетой.

ВОЛХ — угадчик, прорицатель, колдун; к нему приносили детей, чтобы наложить на них наузы (узлы, навязки).

ВОЛХАТКА (волхвитка) — ворожея, прорица​тельница.

ВОЛХВ (кудесник, волшебник) — колдун, угад​чик, прорицатель (у Нестора слова «волхв» и «кудесник» употребляются как однозначащие). Князь Олег обращался к волхвам с вопросом: какая ему суждена смерть. Рассказавши о том, как сбылось это предвещание, летописец прибав​ляет: «се же дивно есть, яко от волхования сбывается чародейством». Сверх дара прорица​ний, волхвам приписывается и врачебное искусст​во. По свидетельству «Слова о злых дусех», «ког​да (людям) кака-любо казнь найдет, или от князя пограбление, или в дому пакость, или болезнь, или скоту их пагуба, то они текут к волхвам, в тех бо собе помощи ищуть». «...Вол​хвы не боятся могучих владык, /А княжеский дар им не нужен; /Правдив и свободен их ве​щий язык /И с волей небесною дружен — / Грядущие годы таятся во мгле: /Но вижу твой жребий на светлом челе» (А.С. Пушкин. «Песнь о вещем Олеге»).

ВОЛХОВ — по утверждению старинного хроног​рафа, лютый чародей (волхв — колдун, кудесник). В образе крокодила поселился он в реке, которая от него получила и свое прозвание, и залегал в ней водный путь; всех, кто не поклонялся ему, чародей топил и пожирал. 

ВОРОГ — знахарь.

ВУКОДЛАК — человек, в которого спустя со​рок дней после его кончины входит дьявольский дух и оживляет его бесчувственное тело. Вставая из гроба, он бродит по ночам, одетый в саван, прокрадывается в избы, давит спящих людей и пьет из них кровь, отчего эти несчастные не только умирают, но и сами становятся вампирами (кро​вососами).

ЖАБАЛАКА — оборотень, который является в виде жабы.

ЗДУХАЧ — у южных славян человек (реже животное), обладающий сверхъестественной силой, которая проявляется только, когда он спит. Во время сна из него выходит дух, который ведет за собой ветры, гонит тучи, пригоняет и отгоняет град, сражается с другими здухачами. Здухач охраняет от стихийных бедствий поля и угодья своего села, рода. Чаще всего это взрослый мужчина, но им может быть и ребенок (особенно родившийся в «сороч​ке»), женщина и даже пастушеская собака, вол, корова, конь, баран, козел и другие животные. Здухач-животное защищает только стада и животных. «Согласно народным представлением, здухачами были и знаменитые исторические личности. Бои между здухачами происходят чаще всего весной, когда дуют сильные ветры, и в долгие осенние ночи. Эдухачи вооружены обгорелыми лучинами, веретенами, но нередко в схватке используют камни и древесные стволы, вырванные с корнем. После смерти здухачи становятся волкулаками» (Н.И. Толстой). 

КАРГА — ворона, а также и бранное название злой бабы или ведьмы.

КАРКУН — означает и ворона, и завистливого человека, который может сглазить, изурочить.

КЛИКУШИ — это несчастные, страдающие падучею или другими тяжкими болезнями, соеди​ненными с бредом, пеною у рта и корчами; они издают дикие вопли и, под влиянием господствующего в народе суеверия, утверждают, будто злые вороги посадили в них бесов, которые и грызут их внутренности. Эта болезнь проявляется в форме припадков, более шумных, чем опасных, и поража​ет однообразием поводов и выбором мест для сво​его временного проявления (литургия верных, ко​торая предшествует пению Херувимской). Злой дух, вселившийся в человека, нарушает церковное бла​гочиние и вводит в соблазн: несутся крики на го​лоса всех домашних животных — собачий лай и кошачье мяуканье сменяются петушиным пением, лошадиным ржанием и т. п. С заботой и лаской относятся к кликушам в домашней жизни, считая их за людей больных, освобождают их от тяжело​го труда даже в страдную пору. Когда, после удач​ных опытов домашнего врачевания, больная совер​шенно успокоится, ей целую неделю не дают работать, кормят лучшею едою, стараются не сер​дить, чтобы не дать ей возможности выругаться «черным словом» и не начать, таким образом, сно​ва кликушничать.

КОЛДУН И КОЛДУНЬЯ (калдованец, калдовница) — тот, кто совершает жертвенные при​ношения; бывают природные и добровольные, пос​ледних труднее распознать в толпе и не так легко уберечься от них. Природный колдун, по воззре​ниям народа, имеет свою генеалогию: девка родит девку, эта вторая принесет третью, и родившийся от третьей мальчик сделается на возрасте колду​ном, а девочка ведьмой. Существуют, хотя и очень редко, колдуны невольные. Дело в том, что всякий колдун перед смертью старается навязать кому-нибудь свою волшебную силу, иначе ему придется долго мучиться, да и мать-сыра земля его не при​мет. Поэтому знающие люди избегают брать у него из рук какую-нибудь вещь и вообще дотрагиваться до его руки. Для «невольного» колдуна возможно покаяние и спасение. Колдуны, большею частью, люди старые, с длинными седыми волосами и нечесанными бородами, с длинными неостриженны​ми ногтями. В большинстве случаев, они люди без​родные и всегда холостые, заручившиеся, однако, любовницами. По наружному виду они всегда вну​шительны и строги; воздерживаются быть разговорчивыми, ни с кем не ведут дружбы и даже ходят всегда насупившись, не поднимая глаз и ус​трашая тем взглядом исподлобья, который называ​ется «волчьим взглядьем». Пользоваться помощью колдуна, как равно и верить в его сверхъестествен​ные силы, в народе считается за грех, хотя за этот грех на том свете не угрожает большое наказание. Но зато самих чародеев, за все их деяния, обяза​тельно постигнет лютая, мучительная смерть, а за гробом ждет суд праведный и беспощадный. Тот​час же, как зароют могилу колдуна, необходимо вбить в нее осиновый кол, с целью помешать по​койнику подыматься из гроба, бродить по белому свету и пугать живых людей. Колдун вредит че​ловеку, скотине и переносит свою ненависть даже на растения. Вред, приносимый человеку, всего чаще выражается в форме болезней: грыжи, на​рывы, запои, припадки. Повальные падежи скота относятся также к работе колдунов. Из растений всего более вредят хлебу. Как властелины вих​рей, колдуны могут насылать на своих ненавист​ников и соперников порчи по ветру, подымать их на воздух и кружить там со страшною быстро​тою. Колдуны ездят на волках, а колдуньи — на кошках и козлах. На Руси рассказывают о поез​дках колдунов на волках. На старой лубочной картине Баба-яга изображена едущей верхом на свинье. Колдуны могут оборачиваться волками обыкновенно по ночам. В Белоруссии о колдуне говорят: «У него мухи в носе». Нечистая сила охотно превращается в мух. Выражение про че​ловека, что он «с мухой» означает, что тот чело​век находится в опьянении. «...Отмахивался да плевал заплутавший в лесу колдун Фаладей, неподтыканньш старик с мухой в носу» (А.М. Ремизов «Сказки»).

КОРОВЬЯ СМЕРТЬ (чума рогатого скота, Черная Немочь) — оборотень, который принима​ет на себя образ черной коровы, гуляет вместе с деревенскими стадами и напускает на них порчу. Появляется также в виде кошки, чаще всего чер​ной, или собаки, иногда в облике коровьего скеле​та (поздний символ, возникший по образцу облика человеческой смерти). С Коровьей Смертью борются различными обрядами: опахиванием селения, умерщвлением коровы, кошки, собаки или иногда небольшого животного, или петуха (чаще всего путем закапывания живьем), зажиганием «живо​го», т.е. добытого трением, огня, перегоном скота через ров или тоннель, вырытый в земле, тканьем «обыденного», т.е. вытканного в один день, хол​ста. При опахивании иногда поют, призывая Ко​ровью Смерть выйти из села, т.к. в селе ходит св. Власий (покровитель скота). Когда на Курщине и Орловщине попадалось навстречу какое-нибудь жи​вотное (кошка или собака), то его тотчас убивали как воплощение Смерти, спешащее укрыться в виде оборотня. В Нижегородской губернии для отвра​щения заразы крестьяне загоняли весь скот на один двор, запирали ворота и караулили до утра, а с рассветом разбирали коров, при этом лишняя, не​известно кому принадлежащая корова принимается за Коровью Смерть, ее взваливают на поленницу и сжигают живьем.

КОШКАЛАЧЕНЬ — оборотень, который яв​ляется в виде кошки.

КУЗЕЛЬНИК — колдун, чародей.

КУРДУШИ — злые духи, помогающие колду​нам в их работе. После благополучного окончания обрядов посвящения в колдуны, к посвященным на всю жизнь приставляются для услуг мелкие бойкие чертенята — курдуши. Они относят в нужное ме​сто вещи, снятые с заразного больного, дабы дру​гого намеченного «испортить относом». И зак​лятый порошок бросают «по ветру» на намеченную жертву. И щепотку земли со следа колдуну принесут, волос с головы обреченного. И «порчу» на указанного нашлют «напуском». Все прихоти кол​дуна выполняют курдуши.

ЛЫСАЯ ГОРА — выражение «ведьмы лета​ют на Лысую гору» первоначально относилось к мифическим женам, нагоняющим на высокое небо темные, грозовые тучи. Позднее, когда значение этих метафор было затеряно, народ связал ведьмовские полеты с теми горами, которые высились в населенных им областях. Ежегодно на первую майскую ночь летают ведьмы на Лысую гору. Каж​дая ведьма является на празднество вместе со своим любовником-чертом. Сам владыка демонских сил — сатана, в образе козла с черным человеческим лицом, важно и торжественно восседает на высо​ком стуле или на большом каменном столе посре​дине собрания. Все присутствующие на сходке заявляют перед ним свою покорность коленоп​реклонением и целованием. Сатана с особенной благосклонностью обращается к одной ведьме, ко​торая в кругу чародеек играет первенствующую роль и в которой нетрудно узнать их королеву. Слетаясь из разных стран и областей, нечистые духи и ведьмы докладывают, что сделали они злого, и сговариваются на новые козни; когда сатана недоволен чьими проделками, он наказует виновных ударами. Затем при свете факелов, возженных от пламени, которое горит между рогами большого козла, приступают к пиршеству: с жад​ностью пожирают лошадиное мясо и другие яст​ва, без хлеба и соли, а приготовленные напитки пьют из коровьих копыт и лошадиных черепов. По окончании трапезы начинается бешеная пляс​ка под звуки необыкновенной музыки. Музыкант сидит на дереве; вместо волынки или скрипки он, держит лошадиную голову, а дудкою или смыч​ком ему служит то простая палка, то кошачий хвост. Ведьмы, схватываясь с бесами за руки, с диким весельем и бесстыдными жестами прыга​ют, вертятся и водят хороводы. На следующее утро на местах их плясок бывают видны на траве круги, как бы притоптанные коровьими и козьи​ми ногами. Потом совершается сожжение боль​шого козла и пепел его разделяется между всеми собравшимися ведьмами, которые с помощью этого пепла и причиняют людям различные бедствия. Кроме козла, в жертву демону приносится еще черный бык или черная корова. Гульбище закан​чивается плотским соитием, в которое вступают ведьмы с нечистыми духами, при совершенном погашении огней, и затем каждая из них улетает на своем помеле домой — той же дорогою, ка​кою явилась на сборище.

НАУЗНИК (узольник, обавник) — знахарь, за​дающийся навязыванием амулетов-узелков при лечении: «кои завязують зверове и мечки, и гледать на воду, и завезують деца малечки».
ОБЛАКОПРОГОННИКИ — чародеи Суще​ствует поверье, что колдуны могут носиться в ту​чах, производить грозы, напущать бури, дожде​вые ливни и град; могут морочить, т.е. застилать окрестности и предметы туманом, и, придавая им обманчивые образы, заставляют человека видеть совсем не то, что есть на самом деле. 

ОБОРОТНИ (волкодлаки или волколаки) — души младенцев, умерших некрещенными, или души чародеев и вероотступников, осужденные вечно блуждать и не ведать покоя. Оборотень обыкновенно показывается в сумерки и ночью; с диким воем и неудержимою быстротой мчится он, перекидываясь в кошку, собаку, сову, петуха или камень, бросается под ноги путнику и пере​бегает ему дорогу; нередко он подкатывается клуб​ком, снежною глыбою, копною сена, а в лесу встречают его страшным зверем или чудовищем. Оборотнями «скидываются на время» сами кол​дуны или «оборачивают» некрещенных младен​цев, девушек, лишивших себя жизни, или колду​нов, «если колдун продал свою душу черту». Оборотни — существа временные, являющиеся таковыми на ту лишь пору, когда требуют раз​личные обстоятельства (например, желание ото​мстить и даже подшутить). Оборачиваясь вол​ком, человек приобретает голос и хищнические наклонности этого зверя: удаляется в леса, напа​дает на путников и домашний скот и томимый голодом дико воет, и даже пожирает падаль.

ОПОЙЦА — существо, которое впивается в живое тело и сосет из него кровь, как пиявка.

ПОЛУНОЧНИКИ — колдуны, ведьмы, опойцы и вообще люди, предавшиеся злому духу, про​клятые или отлученные от церкви, по смерти своей не гниют, потому что мать-сыра земля не прини​мает их; они выходят по ночам из гробов, бродят возле прежнего своего жилища и являются к род​ным и соседям.

ПОРЧЕЛЬНИК (портежник) — колдун. Кол​дун и ведьмы собирают ядовитые травы и коренья, готовят из них отравное снадобье и употребляют его на пагубу людей; в областных говорах «отра​ва» обозначается словами: порча, портеж.

ТРАВНИЦА (кореньщица) — знахарка, колду​нья.

ТРАВОВЕД — колдун.

УПЫРЬ (вурдалак) — мертвец, бывший при жизни своей колдуном, вовкулаком и вообще от​верженным церковью, каковы: самоубийцы, опойцы, еретики, богоотступники и проклятые родителями. По мнению малороссов, упыри нарождаются от блудной связи вовкулака или черта с ведьмою. В глухую полночь выходя из могил, где лежат они нетленными трупами, упыри принимают различные образы, летают по воздуху, ры​щут на конях по окрестностям, подымают шум и гам и пугают путников, или проникают в избы и высасывают кровь из сонных людей, которые вслед затем непременно умирают; особенно любят они сосать кровь младенцев. Предрассветный крик пе​туха заставляет упыря мгновенно исчезать или по​вергает его окровавленного наземь — в совер​шенном бесчувствии. Являясь ночью к бабе, упырь начинает допытываться, как приготовляются со​рочки, с тем, чтобы по отобрании ответа высо​сать из нее кровь. Умная баба должна как можно долее продлить свой рассказ, и потому сперва описывает: как сеют лен, как его собирают и вы​мачивают, потом говорит о пряже, тканье, беле​нии полотен и наконец — о шитье сорочки. Пока она успеет окончить все эти подробности, запоют петухи и упырь пропадет. Они появляются либо в своем обличье, либо с синими лицами, закутан​ными в черный плащ. Упырь может превратиться в летучую мышь, перо, соломинку. Ребенка-упы​ря можно узнать по двойным рядам зубов. Чтобы прекратить деятельность упыря ,   надо вбить осиновый кол в то место могилы, где находится грудь покойника. Упыри — враги берегинь. Лекарством от укушения упыря служит земля, взя​тая из его могилы. «Упырь, — дело другое; он всегда зол' он родится от черта и ведьмы, — или от ведьмы и вовкулака. Живет он злым человеком. Упыри не гниют в гробах, они по ночам выходят и, из спящих высасывая кровь, засасывают их до смерти» (Н.А. Маркович. «Обычаи, поверья, кухня и напитки малоросси​ян»). «Ваня стал, — шагнуть не может./ Боже! думает бедняк,/ Это, верно, кости гло​жет/ Красногубый вурдалак» (А.С. Пушкин. «Вурдалак»).

ЧАРОВНИК (чародей) — тот, кто умеет совершать чары — суеверные, таинственные обря​ды, какие совершаются, с одной стороны, для отклонения различных напастей, для изгнания нечистой силы, врачевания болезней, водворения се​мейного счастья и довольства, а с другой— для того, чтобы наслать на своих врагов всевозмож​ные беды и предать их во власть злобных, мучи​тельных демонов.

ШЕПТУН — так называют знахарей именно за те «заговоры» или таинственные слова, которые шепчутся над больным, или снадобьем. Заговоры воспринимаются или изустно от учителей, или из письменных источников, в изобилии распростра​ненных среди грамотного сельского населения под названием «цветников», «травников» и «лечеб​ников». Главное отличие между колдунами и зна​харями состоит в том, что первые скрываются от людей и стараются окутать свое ремесло непроницаемой тайной, вторые же работают в открытую и без креста и молитвы не приступают к делу: даже целебные заговоры их, в основе своей, состоят из молитвенных обращений к Богу и святым угодникам, как целителям. Колдун действует зачастую по вдохновению: разрешает себе выдумку своих при​емов и средств, лишь бы они казались внушитель​ными и даже устрашали. Знахарь же идет торной дорожкой и боится оступиться, придерживаясь «цветника» или наставлений покойничка-батюшки.

